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Un nou TPM este asteptat in decembrie learn.EU

CHOOSE YOUR LANGUAGE

O noua intalnire transnationald a proiectului

" . ENGLISH GREEK
,,LearnEL.J este prczgramvata pentru %9 ITALIAN AT
decembrie, care speram ca va avea loc in SPAIN ROMANIAN
Spania. In cazul in care, din cauza pandemiei B AR i

incd 1n desfasurare, nu ar fi posibila
desfasurarea intalnirii cu participarea fizica a
partenerilor, evident, vom opta pentru o h
intalnire virtuala pe zoom, asa cum s-a facut ¢ |H| = LT
pentru intalnirile anterioare. In cadrul intalnirii, s 0B 80O
se va discuta stadiul tehnicii diverselor produse
intelectuale si se vor defini etapele mobilitatii
inca de realizat (in special asa-numitele
,mobilitati mixte” care trebuie sa implice tinerii
studenti si care, pentru motivele referitoare la
vaccinarile necesare, au fost mutate in 2022).

Desenul animat este, de fapt, disponibil in limba
italiana cu subtitrari in alte limbi (care ar putea fi
activat intr-un mod foarte simplu mergénd la
setarile video si alegand limba preferata dintre
optiunile de subtitrare existente. Desenul animat
are si o parte interactiva in care studentii isi pot
testa cunostintele despre istoria europeana si isi
pot verifica nivelul de abilitati istorice europene..
Partea interactiva a videoclipului este intotdeauna

\1- disponibila pe YouTube la linkul
, ; https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=
|

mHZntdyLLSo. In aceasta zona este posibil, avand
cateva secunde pentru fiecare raspuns, sa
raspunzi la diverse intrebari de parca ai fi
"jucatorul" unui joc de societate..

S-a finalizat completarea produsului
intelectual 1 P RO JECT

Dupa cum se prevedea in calendar, a fost ea rn.

finalizat primul produs al proiectului ,Invatati

Europa este un joc pentru tineri”, adica desenul
animat referitor la istoria Europei Unite. Este
posibil sa vedeti frumoasa noastra animatie 2D

in toate cele opt limbi ale parteneriatului la
urmatorul link de pe youtube '
https://www.youtube.com/watch?v=x0iMPVhx PN e we 8 E 080
5bA.



http://www.project-learn.eu/
https://www.facebook.com/LearnEU
https://www.youtube.com/watch?v=x0iMPVhx5bA
https://www.youtube.com/watch?v=x0iMPVhx5bA

NEWSLETTER N.2 - 31.10.2021

Co-funded by the Action n. 2020-1-IT02-KA201-079054 P o’ o A £~
Erasmus+ Programme Realized in the framework of the project LearnEU e a r n —
developed in the Erasmus Plus KA2 program [

of the European Union Strategic Partnerships for School Education

LearnEU

www.project-learn.eu - https://www.facebook.com/LearnEU

Jocul poate fi jucat direct online, dupa ce ati ales in
mod specific limba in care preferati sa jucati.

in cele doua imagini de pe pagina anterioara
este posibil s& vedeti o mica previzualizare a
celor doua linkuri indicate. Rugam toate partile
interesate sa acceseze cele doua link-uri si,

dupa ce au vizionat desenul animat si le-am EHRPE H“NT
testat cunostintele europene, sa ne spuna ce -

parere aveti despre munca noastra. Multumesc
ST

tuturor anticipat!
_ LANGUAGE
Uit

De fapt, este suficient sa mergi la cuvantul ,limba” si
sa alegi limba preferatd si tot jocul va aparea cu
limba aleasa, dupa ce faci clic pe ,continuare”. Apoi
incepeti jocul si incercati sa jucati ca ,vanatori’,
alegand si nivelul (exista 3 nivele de dificultate) si
numarul de jucatori (maximum 4 care pot participa
impreuna in acelasi timp). In imaginea de mai jos
din acest buletin informativ aveti o grafica a modului
care vi se va arata jocul.

Jocul electronic ,,Europe Hunt” este de
asemenea gata

n
(GIOCATORE 1

Cel de-al doilea joc electronic planificat, si

anume ,Vanatoarea Europei’, a fost de GIOGATORE 2
asemenea finalizat, in toate limbile, respectand @ &
termenele stabilite pentru realizarea Iui si Tn wearae 3 || o
aceste zile este testat de diversii parteneri ai @ 0
proiectului, pentru a verifica ca nu exista mici e L
erori sau erori de programare. Momentan este @ 0

posibil si participarea la verificarea e-game pur
si simplu accesand linkul provizoriu pe care il
indicam mai jos:

(o)

im Giro: . (0 0 0 0

https://learneupr.aiju.info/game/
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Starea celui de-al treilea joc ,,Cine este

cine?”

Al treilea joc, intitulat ,Cine e cine?” se afla, de
asemenea, intr-o stare de progres notabila si
va fi finalizata in intervalul de timp prevazut de
graficul proiectului.

in acest caz, jocul nu poate fi jucat direct
online si trebuie sa fie descarcat si instalat pe
computer inainte de a-l putea juca.

KA2 Strategic Partnerships for School Education Inotation
action n, 2020-1-T02 KA201-079054 |

| el |
C bythe
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of the European Union

Pentru moment, va aratam cateva elemente
grafice dezvoltate special pentru acest joc
electronic, care ar trebui sa fie finalizate 100%
pana in aprilie 2022.

Evident, acest joc electronic ofera, printre
optiunile posibile, si posibilitatea de a alege
limba de referinta, dupa care te-ai inregistrat in
mod specific in interior cu un anumit nume de
utilizator.

e

<Al g

Is

TR
Esci dal gioco

Tot in acest caz, invitam toate partile interesate sa
se pregateasca sa testeze jocul in cauza, de indata
ce acesta este finalizat. Jocul, care prevede evident
ca poate fi instalat atat pe sistemul Windows, céat si
pe cel Mac, va fi descarcat, imediat ce va fi gata, de
pe site-ul proiectului.

Euroquiz: un joc pentru telefoane mobile

Al patrulea joc in constructie va fi disponibil printr-o
aplicatie specifica doar pe telefoanele mobile de
ultima generatie, indiferent daca folosesc sisteme
de operare de tip Android sau sisteme de tip iOS. in
cazul ,Euroquiz” pentru a-l putea juca, va trebui sa
descarcati ,aplicatia” corespunzatoare de pe site-ul
proiectului nostru si/sau din magazinul online
Google.

P R O J E C T
learn.EU
a o
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Tot in acest caz va aratam o previzualizare a Destul de gata si ,Descopera valorile
unor imagini ale viitorului joc, pe care speram fondatoare”
sa le finalizam, asa cum era planificat, pana in

Cel de-al cincilea joc se afla si el intr-o faza buna de
e planificare si planuim sa-I finalizam péna in
1324 04 X il W septembrie 2022. Momentan testam platforma care
o} il contine si va fi disponibil online n curand pentru
toti utilizatorii. In joc va fi necesar sa ghicim cateva
propozitii despre valorile fondatoare pe care se
—,E: bazeaza Uniunea Europeana.
w”

aprilie 2022.
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Jocul Parlamentului si manualul sunt in prezent
in dezvoltare

Cel de-al saselea joc ,Sunt si deputat european” si
manualul , Traiectorii recreational-educative” sunt in
prezent in curs de dezvoltare si nu vor fi gata inainte
de septembrie 2022, cand va incepe faza de
realizare a traseelor recreativ-educative care
preconizeaza sa implice cel putin 1000 de tineri
studenti din diferitele tari partenere.

DISCLAIMER

Aceastd publicatie a fost realizatd in cadrul proiectului,,LearnEU” din

cadrul programului european ,Erasmus Plus KA2 Strategic

Acest joc va permite mai multor jucatori sa Partnerships for School Education”. Acest proiect a fost finanfat cu

) ) . . N sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie reflectd numai

mteract,loneze simultan $I sa Joace unul punctul de vedere al autorului, iar Comisia nu poate fi fdcutd

im potriv a celuilalt. resp{:nsabﬂlla pentru orice utilizare care poate fi fdcutd a informatiilor
continute in ea.
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